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Nombre de la categoria: Creativa mBot Rescue Challenge

Descripcion:

La categoria “CREATIVA MBOT RESCUE CHALLENGE (CMRC)” tiene como obijetivo incentivar en nifios y jévenes
la construccién de robots de rescate ante situaciones de desastres naturales. Consiste en una prueba de destreza
donde un robot mBot con algunas extensiones, tendra que recorrer una pista de linea negra sobre fondo blanco,
la pista cuenta con curvas y pendientes que debera seguir, en el trayecto debera evitar obstaculos que obstruyen
el camino, los cuales pueden ser de materiales como piezas de madera, foam, metal, plastico, dibujos 3D.

El objetivo final del reto es que el robot rescate al sobreviviente que se encuentra dentro de un tunel; teniendo
que recorrer el camino hasta el tunel, recoger a la persona, para posteriormente salir del tunel, y cruzar la meta
transportando al sobreviviente.
Cada una de las tareas cumplidas otorgara un puntaje al participante de acuerdo con la siguiente lista:
e Elrobot esquiva los obstaculos que se encuentren en diferentes lugares a lo largo de la linea negra. Por
cumplir esta tarea serd acreedor a 10 puntos por obstaculo que continue dentro de la zona marcada.

Existiran 4 obstaculos, por lo tanto, podria obtener un total de 40 puntos por esta tarea.

e Sube y baja un puente siguiendo la linea en todo momento. Por cumplir esta tarea sera acreedor a 10
puntos.

e Seguir la linea al menos hasta el segundo obstaculo, tendra un valor de 10 puntos.

e Detecta y toma al sobreviviente dentro del tunel (lugar oscuro) para rescatarlo. Por esta tarea sera
acreedor a 10 puntos.

e Llevar al sobreviviente hasta la meta. Por esta tarea sera acreedor a 20 puntos.

El robot se detiene en el drea de la meta, por esta accién obtendra 10 puntos extra.

El puntaje obtenido por cada actividad se sumara para obtener la puntuacién total del participante. El robot que
obtenga el mayor puntaje en el menor tiempo posible sera el ganador.

Total de puntos maximos por equipo: 100 puntos

Participantes: 6 a 16 afios, alumnos de primaria o secundaria.

Equipos: dos participantes y un docente mayor de edad

CREATIVAKIDS
www.creativakids.com  info@creativakids.com tel. 552124 4271




-
e

Reglamento Creativa mBot Creatlvak dS

Rescue Challenge Avanzado o - o El futuro se construye hoy
|

Bases para participar

Es necesario contar con un mBot V1 de la marca Makeblock. También se sugiere contar con cualquier kit de
expansidn para tener mas sensores y piezas mecanicas compatibles.

Nota: Equipos que ya tienen el mBot v1.1 podran adquirir Kit de Extension y demas complementos o robots con
CreativaKids. Se sugiere emplear una bateria LiPo recargable.

Contacto para Comprar el KIT: CreativaKids
Teléfono: +52 (55) 5335 1695 / 55 2124 4271
Email: jvelazquez@creativakids.com
www.creativakids.com.mx

1. AREA DE COMPETENCIA

El area de competencia se define como las pistas asignadas por el Comité Organizador, las cuales serdn usadas
por el robot mBot en las distintas etapas de la competencia. Cada pista estara formada por una superficie blanca,
en cuya superficie se encontrara una linea negra de al menos 2 cm de ancho con tolerancia de 50%. La misma
contara con marcas de referencia, y zonas de inicio especificadas.

Las caracteristicas principales de la pista donde se realizara la competencia son las que se muestran a
continuacién:

Dimensiones de la pista: 2440 x 2440 mm.

Color de la linea o trayectoria a seguir: Negra

Color del fondo de la pista: Blanca con disefios en colores

Ancho de la linea a seguir: 2 cm (20 mm) +- 50%

Material de la pista: Cintra

Longitud aproximada de la trayectoria: 5— 10 metros

Seializacion: La pista contendra una marca donde indicard el INICIO de la competencia o donde se podra reiniciar
la misma.

Obstaculos: cilindros, cubos de 70 mm de longitud por lado aproximadamente

Puente: Elevacién aproximada de 15 cm, ancho de 30 cm, con +-5 cm de tolerancia con una pendiente no mayor
a 309.

Sobreviviente: 4cm de ancho, entre 10 y 15 cm de alto.

Tunel: 30 cm de ancho, 50 cm de largo y 30 cm de alto con +-5 cm de tolerancia
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1.1. Normativa en pista

La pista de la etapa Final sera publicada el dia anterior a la competencia.

Los robots deberan estar listos para competir en el momento que sean llamados a la zona de competencia,en
caso contrario, el robot estara descalificado de la ronda.

Una vez que el robot participante se encuentre en el punto de partida, el juez dard la sefial para que el
crondmetro sea activado y para que el robot inicie el recorrido. El conteo del tiempo y el turno terminaranen el

momento en que el robot haya cruzado la linea de meta.
El robot debe ser capaz de adaptarse a las condiciones de luz y ruido cambiantes a lo largo del dia.

1.2. Areas por tarea
La pista cuenta con las siguientes areas:

e Areadeinicio

e Cuatro areas de obstaculos
e Puente

e Tunel

e Area para el sobreviviente
e Zonade meta
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2. TIEMPO LIMITE

Un tiempo maximo de 4 minutos es lo permitido para que el robot complete las tareas en cada ronda. En caso
de que el robot no complete las tareas en ese tiempo, solo se tomaran en cuenta los puntos realizados al
momento.

21. Control de tiempo

El tiempo se medira por un sistema electrénico o por un juez con un cronémetro, basandose en ladisponibilidad
de los equipos. En cualquier caso, el tiempo registrado sera definitivo.

3. CONTROL AUTONOMO

Una vez que un robot empieza su funcionamiento en la zona de inicio, debe ser plenamente auténomo, es decir,
funcionar sin intervencidn via control alambrico o inaldmbrica. El concursante puede pedir reinicio las veces que
desee, pero debera de iniciar de nuevo en el drea correspondiente.

3.1. Reinicio

Si se pide un reinicio, el concursante puede tomar su robot para reiniciar la tarea o empezar una nueva, siempre
desde el area marcada como inicio, esta prohibido que el robot tome atajos a la ruta El reinicio se indica en voz
alta y levantando la mano para que el juez pueda ver, oir y autorizar el mismo

4. ESPECIFICACIONES DEL ROBOT.

El Robot debera tener dimensiones tales que no superen 28 cm de largo x 28 cm de ancho x 30 cm de alto con
todos sus accesorios desplegados en su maxima extension de funcionamiento.

No existira limitacién encuanto a la cantidad de sensores o actuadores que los robots utilizaran. Ni como
tampoco del peso del robot.

Durante la competencia los robots deben ser de tipo AUTONOMO, es decir, no podra tener enlacesaldambricos
o inaldmbricos hacia algun dispositivo externo ni de control remoto.

El robot podra iniciar mediante el uso del botdn pulsador que esta integrado en la tarjeta del mbot o de igual
manera mediante algln sensor integrado que genere una sefial de activacién previamente programada. En
cualquier caso, el sistema de encendido debera ser visible por los jurados y el publico y de ninguna manera se
permitira la activacion por alguna sefal externa.

El robot debera estar preparado para trabajar bajo condiciones de luz variadas. Los competidores no podran
solicitar condiciones de luz especiales; sin embargo, los jueces haran lo posible por que en cada ronda se
mantengan aproximadamente las mismas condiciones de luz para todos los competidores.

4.1. Identificacion del robot

En el momento en que el robot se registra se le hara entrega de una etiqueta con el nimero de registro delrobot
el cual debera llevar pegado en el mismo y por ningiin motivo se permitira suplantacion de robots si esto se
detecta ambos robots seran descalificado. En cuanto al aspecto del Robot, éste podra llevar el nombre y filiacion
(nombre del equipo) en lugar bien visible, el uso de publicidad se permitira de manera libre. Un mismo robot no
puede competir con dos equipos diferentes.
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5. CRITERIO DE CALIFICACION

El robot que logre completar la mayor cantidad de puntos. En caso de que ningun robot de los finalistas logre
realizar la puntuacion maxima, el ganador sera el que logre realizar mas puntos, si hubiera empate el factor de
calificacién determinante sera el tiempo.

5.1. Autoridad de los jueces

Las decisiones de todos los jueces en relacidn con estas normas y el desarrollo de la competencia seran
definitivas.

5.2. Hoja de calificaciones

El juez al terminar la ronda les dara a conocer su puntuacién a los participantes con una hoja como la que se
muestra a continuacion, la cual deberan firmar aceptando la calificacién que el juez les asigna, en caso de no
aceptar que esta sea la calificacion podra realizar un proceso de apelacion.

RONDA CREATIVA MBOT RESCUE CHALLENGE
NOMBRE DEL EQUIPO: l NO. RONDA:
Participante 1: Participante 2:
Mentor : E I
TAREAS ( méx 100)
MISIONES PUNTOS (méx 100) PUNTOS DEL EQUIPO
OBSTACULOS 40 (10 /10 /10 / 10)
PUENTE 10
SEGUIR LINEA 10
DETECTAR SOBREVIVIENTE 10
LLEVARLO A LA META 20
EL ROBOT SE DETIENE 10
VIOLACIONES -5
TOTAL DE PUNTOS MAX 100 PTS
TIEMPO RESTANTE MAX 240 SEG
FIRMA JUEZ FIRMA PARTICIPANTE 1 FIRMA PARTICIPANTE 2
6. CLASIFICACION

Participan todos los Robots que hayan cumplido con el proceso de inscripcién y cumplido con las normas de la
categoria.

Cada robot tendra 3 rondas en las que intentara recorrer la pista en su totalidad. La puntuacién final sera la
puntuacion mas alta de cualquiera de estas tres rondas.

Si el robot llega a completar todas las tareas se anotara su tiempo de finalizacién para generar un ganador en
caso de empate. Si el robot participante NO concluye el recorrido completo en ninguna ronda, se tomara el
puntaje mas alto que haya alcanzado

El orden de participacion se indicard minutos previos a la competencia. Si no se presenta el participante, se
esperara 2 min para hacer el llamado del siguiente participante, perdiendo su oportunidad de participar en esa
ronda.

Durante el tiempo de participacion esta prohibido cambiar la programacién del robot.
Los robots con las mejores puntuaciones se clasificaron a la siguiente ronda. (Dependiendo de la reunion que se

tendra con los capitanes de equipo en forma previa al evento y al nimero de robots mBot participando)
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6.1. Gran final
La final se dard en 2 rondas.

Durante el tiempo de participacion estd prohibido cambiar la programacién del robot. El ganador sera designado
por la mesa de jurados tomando en cuenta: puntuacion y tiempo de llegada, y el menor nimero de faltas en
dicho orden de jerarquia.

Habra una final de grado en la que se obtendran 3 ganadores por grado.

Los ganadores de las finales por grado podran participar en una final global de categoria.
7. APELACIONES

Los alumnos podran apelar el resultado si este no es el que ellos creen, pero la queja se debera presentar por
escrito en los 20 min posteriores a la ronda explicando lo suscitado, para ello es necesario no firmar la hoja de
calificaciones de la ronda, ya que al firmarla aceptan la puntuacion de esta.

7.1. Pausa

El participante podra pedir una pausa de maximo 2 minutos en la competencia, la solicitud se debe hacer antes
de que el robot inicie su recorrido. Una vez iniciado el recorrido el equipo nopodra pedir una pausa.

Para hacer valida la peticidn de pausa, el participante debe acercarse a los jueces y hacer presente su peticion.

Si luego de haber transcurrido los 2 minutos de pausa si el participante no se hace presenteen la pista, perdera
su oportunidad.

En el caso de que el robot sufra algun dafio o pierda alguna pieza durante la competencia, el participante no
podra pedir una pausa o repeticion y el robot tendrd que terminar el recorrido de la mejor manera posible o
bien retirarse.

7.2. Retiro de la competencia

El participante puede solicitar su retiro de la competencia cuando su robot haya tenido alguna falla o
inconveniente que le impida continuar con la competencia.

7.3. Proceso de apelacion

El participante puede indicar al jurado si por algin motivo se sospecha delincumplimiento de las normas de
parte de su contrincante. Los reclamos seran atendidos siempre que se haga antes de que inicie la competencia
entre ellos.

La apelacién se hara de forma escrita, NO de forma verbal, y serd entregada a uno de los miembros deljurado.
El Jurado serd quien decida si la apelacion es procedente.

7.4. Eliminacion de la competencia

Serdn consideradas razones para eliminacién de la competencia las siguientes situaciones:
e Provocar desperfectos la arena, la zona de competencia o en las instalaciones de la institucion sede.
e Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.
e Insultar o agredir a miembros de la organizacién, asi como al resto de competidores.
e Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez ha empezado el combate.
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8. VIOLACIONES

Al cometer una violacién se reducirdn 5 puntos al equipo que cometa la falta. Se considera una violacion:
e Que un miembro del equipo ingrese a la pista sin autorizacién del juez.
e Tocar el robot sin que el juez haya concedido un reinicio
e Una parada de la competencia que no se considere justificada por parte de los jueces.
e Activacion del robot antes de que el juez de pista lo indique.
e Realizar alguna accién que atente contra la integridad de los participantes, asistentes o el torneo.

Segun las consecuencias de la violacidn se podra tomar la decision de descalificar al participante de la ronda o
el torneo.

9. EL JURADO

El Jurado sera designado por el comité organizador. Estd compuesto por un Juez de Pista el mismoque estara a
cargo del seguimiento de cada una de las presentaciones y hacer cumplir el reglamento durante la competencia,
y dos Jueces de Mesa los cuales estaran a cargo de llevar el cronometraje, las estadisticas y puntajes de cada
una de las presentaciones. En cualquier caso, los tres jueces tienen la misma autoridad y nadie podra cuestionar
las decisiones tomadas. Las decisiones del jurado seran inapelables.

10. EQUIPOS
Equipo es el grupo de personas que presentan un robot. El nUmero maximo de personas por las que puede estar
formado un equipo es de 3.

Se entenderd por Capitan del equipo aquella persona que figure como tal en la inscripcion al concurso. No es
posible cambiar el Capitan del equipo por otra persona durante la competicidon excepto por causa de fuerza
mayor justificada.

El equipo puede estar conformado por estudiantes de distintas instituciones de educacidn primaria y secundaria,
si fuera el caso, pero al momento de su inscripcién deben figurar con un Unico nombre de institucion.

El Capitan del Equipo es el Unico que puede solicitar tiempo, retiro de competencia, o hacer cualquiera de las
objeciones estipuladas en el presente reglamento.

Al inscribirse en esta categoria los participantes se comprometen a comportarse con respeto en cualquier
actuacién vinculada con la prueba, bien sea durante el desarrollo de esta o en las sesiones de entrenamiento.
Especialmente se cuidard no proferir palabras que denoten insultos a los jueces, a otros participantes, a los
robots participantes y publico en general.

11. DURANTE EL EVENTO

Existiran 3 zonas donde los participantes pueden desarrollarse en la competencia:

ZONA DE COMPETENCIA: Es la zona donde se presentard al robot y existiran en aquella zona los jurados y el
participante.

ZONA TECNICA: Es la zona de preparacién previa a la participacion, estard ubicada muy cerca a zona de
competencia, y estaran los equipos que pronto van a participar solo estara habilitada durante la competencia.
Existira en esta zona una mesa y tomacorrientes.

ZONA DE PREPARACION (PITS): Es |la zona de preparacion que sera ubicada en salones y laboratorios, soloestara
habilitada durante los dias de competencia. Existira en esta zona, pistas de prueba, mesas, sillas, tomacorrientes
y fuentes.
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12. RECOMENDACIONES

Disefiar mecanicamente el robot, de manera que puedan ser facilmente ajustables durante el desarrollo de la
competencia, ya que las condiciones externas de iluminacidn y obstaculos pueden cambiar, asi como otros
factores externos que puedan influir sobre el desarrollo de la competencia. La organizacion intentara controlar
al maximo estos factores, pero en ningln caso se hace responsable de los mismos.

En el disefio del robot, buscar siempre la maxima fiabilidad, dotando al robot de la mayor estabilidad posible, ya
gue durante la competicién no habra casi tiempo para reparaciones de ultima hora.

Cada equipo debe encargarse de traer al torneo las herramientas necesarias para utilizar y/o repararel robot en
caso de averia. La organizacién proporcionard una mesa y una toma de corriente para cada equipo.

Cualquier duda enviarla a: makex@creativakids.com
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